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ABSTRACT 
Students with special needs include individuals with difficulties and disabilities that 

affect their learning. This article aims to introduce gamification-based instructional 

design for classroom stealth assessment as a new approach to educating students with 

special needs. By incorporating game-design elements into learning and assessment 

activities, gamification provides personalized, engaging, and accessible educational 

experiences. This study employed a descriptive-analytical method, and information 

was collected through library research. The findings address the benefits of 

gamification for classroom stealth assessment, including customized learning 

pathways and the development of social skills in the teaching–learning process. They 

also examine challenges such as resource allocation, teacher training, cost, and 

design knowledge. The study introduces a dynamic model for the effective design of 

instruction and assessment in this context and presents strategies for improving 

activity design. Based on the findings, gamification-based stealth assessment in 

special education is expected to help create an interactive and supportive 

environment that improves the quality of classroom learning and assessment, 

provided that appropriate design strategies are used.  

Keywords: Instructional design, Gamification, Stealth assessment, Students with 

special needs 
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Extended Abstract 

Introduction 
Students with special needs comprise a broad group of learners with 

cognitive, physical, emotional, behavioral, and learning needs. These students 

require specialized educational programs (Mana, 2013). This group includes 

students with intellectual disabilities; visual or hearing impairments; physical 

and motor disabilities; learning disabilities; emotional and behavioral 

disorders; speech and communication disorders; specific health conditions; 

and giftedness or high intellectual ability (Zarei-Zavaraki, 2019). Special 

education is planned to address the particular needs of these students and may 

require specialized equipment, methods, and techniques. One of its main 

goals is to identify and draw on the strengths of students with special needs 

(Hallahan & Kauffman, 2003). 

Students with special needs face various challenges, including academic 

anxiety (Perianto et al., 2022). Academic anxiety refers to heightened worry 

or discomfort associated with educational activities. Classroom assessments, 

particularly those that are not designed to accommodate students’ diverse 

needs, can contribute to assessment-related anxiety. Educators must therefore 

consider students’ individual experiences when creating supportive learning 

environments. Integrating classroom assessment with new technologies may 

help identify the accommodations or modifications required to support these 

students and reduce their anxiety. Gamification has been used to enhance 

learning experiences, including classroom assessment. Its integration into 

classroom assessment for students with special needs represents a developing 

area of research (Joe et al., 2023). This approach may be particularly effective 

when combined with stealth assessment. Stealth assessment refers to the 

assessment of students’ knowledge and skills in ways that are not apparent to 

them. It is intended to assess students without the pressure associated with 

formal testing, which may be useful for students with anxiety or special needs. 

Because stealth assessment is embedded in the learning process, it is not 

administered as a separate assessment event (Srinivasa et al., 2022). 

Although stealth assessment can be used with all students, it may be 

particularly relevant to students with special needs because some disabilities 

and individual characteristics can increase assessment-related anxiety. 

Educational content can be embedded within gamified activities designed for 

stealth assessment. Students can demonstrate their knowledge and skills 

through gameplay, while instructors track and measure their performance 

without drawing their attention to the assessment process. Gamification may 

therefore provide a context for implementing stealth assessment (Larrosa et 
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al., 2023). Stealth assessment is used mainly in digital learning environments 

to assess students’ knowledge and skills without their explicit awareness. 

When combined with gamification, it operates in the background during 

interactive activities such as educational games. This combination may make 

assessment less intimidating and more engaging, potentially reduce test-

related anxiety, and provide a more accurate representation of students’ 

abilities. The literature search identified limited research specifically 

addressing gamification-based stealth assessment in special education. The 

following section therefore reviews related studies on gamification in special 

education (Hussein et al., 2023), gamification-based assessment, and 

assessment in special education.  

Research Questions 
What is gamification-based instructional design like for Stealth assessment of 

students with special needs?  

Literature Review 
Several studies have highlighted the positive impact of gamification on skill 

development in students with special needs. For example, gamified learning 

environments have been shown to improve social and communication skills 

in students with autism spectrum disorder (ASD) and reading skills in 

students with dyslexia. These pivotal studies provide an overview of 

technology-based and game-based learning systems for children with special 

needs, examining a variety of technologies and learning topics in the field, 

and identifying gaps such as the need for greater parental involvement and 

standardized performance measures. (Gallud et al., 2023, Tlili et al., 2021) 

The findings from the literature on gamification in special education indicate 

that gamification, along with traditional methods and with specific support, 

can lead to positive effects on learning, motivation, participation, sense of 

competence, and providing positive feedback in students with special needs 

(Durango & et al, 2018, Kushordhana et al., 2017, Venuti, 2021). Similarly, 

the findings from the literature on gamification in classroom assessment 

indicate that gamification-based classroom assessment is a method for 

improving active participation and motivation and reducing test anxiety 

caused by classroom assessment. (Chaglar 2015, Nihat & Niazi 2020, Havari 

et al., 2019, Alzeid 2018, Lahoranse et al., 2021. Saleh &.Suleiman2019, 

Souza & et al 2019).  
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Methodology 
The present study is qualitative in a descriptive-analytical manner, which was 

searched by referring to books and reputable scientific data centers such as 

Alamnet, Mag Iran, Civica, Elsevier, Proquest, Eric, Taylor Francis with the 

keywords gamification, classroom assessment, hidden assessment, and 

students with special needs, and a total of 50 articles were found between 

2015 and 2024. Of these, those that met the research input criteria were 

examined. The article screening criteria were: suitability for special students, 

not regular students, suitability for the gamification method, not other 

methods, compliance with the time range, and English and Persian language 

in the articles. Finally, 50 articles remained, from which the necessary 

strategies were extracted in accordance with the main research variable and 

its related components. Then, based on the dynamic gamification model (Kim 

2015), the strategies obtained were combined with content analysis and a final 

table for learning strategies was obtained.  

Conclusion 
Likewise, the present study introduces an example of strategies for designing 

instructional approaches based on gamification for implicit assessment of 

students with special needs. In conclusion, the role of gamification in implicit 

classroom assessment of students with special needs is promising because it 

has the potential to transform traditional assessment methods into more 

inclusive, engaging, and effective methods and reduce learning anxiety 

resulting from formal assessments, especially for special students who are 

more susceptible to it. In addition to discussing the barriers to overcome, the 

benefits of incorporating gamification into classroom assessments were also 

highlighted. A gamification-based implicit assessment approach empowers 

students with special needs and allows them to demonstrate their 

understanding and skills in a supportive and stimulating environment without 

the anxiety of formal, traditional assessments. The combination of 

gamification and implicit assessment has great potential to revolutionize the 

way we support students with special needs. By harnessing the engaging 

power of games and the sophistication of implicit assessment, a more 

inclusive and effective education system can be created that recognizes the 

diverse abilities of each learner. The future of inclusive education may well 

depend on the creative and thoughtful integration of gamification strategies 

into implicit assessment. In conclusion, while gamification offers a promising 

approach to classroom assessment for students with special needs, it requires 

careful implementation and ongoing research to maximize its effectiveness 

and ensure that it meets the diverse needs of learners. Finally, it is suggested 
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that, given the lack of sufficient background on this subject and the lack of a 

suitable educational design based on gamification for the hidden assessment 

of students with special needs, future researchers should seek to develop their 

research on this subject and conduct this type of design for the hidden 

assessment of the classroom based on gamification for students with special 

needs.  
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در سنجش پنهان  یوارسازیبر باز یمبتن یآموزش یطراح
 ژهیو یازهایآموزان با ندانش

 2ی ثیمغ ایدر، و 1 یفاطمه جعفرخان

 f.jafarkhani@atu.ac.ir: انامهی. رارانیاتهران،  ،یدانشگاه علامه طباطبائ یآموزش یگروه تکنولوژ ،نویسنده مسئول. 1
 daryamoghisi2000@gmail.com: انامهی. رارانیاتهران،  ،یدانشگاه علامه طباطبائ یآموزش یژلوتکنوگروه . 2

 چکیده
ها را آن یریادگیدارند که  ییهایکه مشکلات و ناتوان شوندیرا شامل م یافراد ژه،یو یازهایآموزان با ندانش
 یدر سنجش پنهان کلاس وارسازیبازیبر  یمبتن یآموزش یطراح یمقاله، معرف نی. هدف ادهدیقرار م تأثیرتحت

 یبا گنجاندن عناصر طراح وارسازیبازیاست.  ژهیو یازهایآموزان با نآموزش دانش یبرا دیجد یکردیرو عنوانبه
. روش دهدیجذاب و در دسترس را ارائه م ،یشخص یآموزش اتیو سنجش، تجرب یریادگی یهاتیدر فعال یباز

 نیا یاهافتهیاست.  یاکتابخانه صورتبهاطلاعات  یاست و گردآور یلیلتح -یفیپژوهش، از نوع توص نیا
 یریادگی یرهایپنهان، مانند مس صورتبهسنجش کلاس درس  یبرا وارسازیبازی یایمزا یپژوهش، به بررس

 صیمانند تخص ییهااما به چالش پردازد،یم یریادگیو  سیتدر ندیدر فرا یاجتماع یهاو توسعه مهارت یسفارش
 یبرا ایک مدل پوی یبه معرف نی. همچنکندیمفصل اشاره م طوربه زین یو دانش طراح نهیمنابع، آموزش معلمان، هز

. شودیپرداخته م هاتیبهتر فعال یطراح منظوربه ییراهبردها ارائةراستا و  نیمؤثر آموزش و سنجش در ا یطراح
 دبخشینو ژه،یدر آموزش و وارسازیبازیبر  یکه سنجش پنهان مبتن رودی، انتظار مآمدهدستبه یهاافتهی بهباتوجه

 یاز راهبردها نکهیباشد، مشروط بر ا یو سنجش کلاس یریادگی تیفیک شیافزا یبرا یتیو حما یتعامل طیمح جادیا
 .استفاده شود یمناسب طراح

 ژهیو یازهایآموزان با نسنجش پنهان، دانش شن،یفکیمیگ ،یآموزش یطراح ها:کلیدواژه
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 مقدمه
ی یادگیری شناختی، ازهاینآموزان با ی از دانشاگستردهطیف  ی ویژه،ازهاینیادگیرندگان با 

 یهابرنامهمشخص است، به  هاآناز نام  که طورهمانجسمی، هیجانی و رفتاری است. این طیف 
ذهنی، آسیب بینایی، آسیب  توانکمشامل افراد  و (Mana, 2013هست )ی نیازمند اژهیوآموزشی 

 -تاریرفتاری، آسیب گف -حرکتی، مشکلات یادگیری، آسیب هیجانی -شنوایی، آسیب جسمی
(. منظور از آموزش 1398زارعی زوارکی، است )و باهوش  بااستعدادی خاص، هایماریبارتباطی، 

ا آموزان بدانش غیرمعمولی ازهاینشده است که  یزیربرنامه ایگونهبهویژه، آموزشی است که 
ی اژهیوو فنون  هاروش. برای این منظور ممکن است که تجهیزات، کندیمی خاص را رفع ازهاین

آموزان ، این است که توانایی دانشکندیماهدافی که آموزش ویژه دنبال  نیترمهمباشد. از  موردنیاز
(. Halahan &Kaufman,2003کند ) گذاریسرمایه هاآنبا نیازهای ویژه را بیابد و روی 

از  یکی یریادگیروبرو هستند و اضطراب  یمختلف یهابا چالش ژهیو یازهایآموزان با ندانش
آموزان با در دانش یریادگیاضطراب  (.Periantoet al., 2022هاست )آن انیمهم در م یهاچالش

نوع  نیاست. ا یآموزش یهاتیمرتبط با فعال یناراحت ای ینگران دیاحساس تشد ژه،یو یازهاین
 یمنف اتیتجرب ای یاز چالش در پردازش اطلاعات، مشکلات تعامل اجتماع یناش تواندیم اضطراب

شود و بر  یریادگی عمان تواندیم رایمهم است ز اریاضطراب بس نیها باشد. پرداختن به اآن گذشته
یم انیمرب ،یتیحما طیمح کی جادیبگذارد. با ا ریآموزان تأثدانش این نفساعتمادبهی و رفاه کل

تا با آموزش خود  دهندیآموزان اجازه مها کمک کنند و به دانشآن به کاهش اضطراب توانند
 (.Marlina et al., 2023) ابندیخود دست  لیپتانسحداکثر شوند و به  ریکامل درگ طوربه

آموزان دانش نیمتنوع ا یازهایبه ن ییپاسخگو یکه برا ییهاآن خصوصبه ،یکلاسی هاسنجش
 انیربم ی. برامنجر شود هاآنیادگیری به اضطراب  یتوجهقابل زانیبه م توانندیاند، منشده یطراح

 یریادگی طیمح کی جادیا یرا برا ژهیو یازهایآموزان با ندانش فردمنحصربه اتیمهم است که تجرب
و  ویژه آموزش نیرابطه بزم است به برای ایجاد چنین محیط حمایتی لا. در نظر بگیرند یتیحما

کلاس درس در آموزش سنجش است.  یو چندوجه کپارچهی یارابطهی پرداخت که کلاس سنجش
شده  یطراح ان ویژهآموزفرد دانشمنحصربه یریادگی یازهاینقاط قوت و ن ییشناسا یبرا ،ژهیو

به  توانندیم، اهسنجش نوع نایاست.  یهر فرد ضرور یبرا یبانیآموزش و پشت قیتطب یکه برا است
 کمک کنند. ژهیو یازهایآموزان با نبهتر از دانش تیحما یمداوم برا یآموزش یهایاستراتژ یافتن

 ردفمنحصربه ژهیو یآموزش یازهایبا ن یکه هر کودک دهندیم صیتشخ ریسنجش فراگ یکردهایرو
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آموزان را دانش نیا و عملکرد را انتخاب کنند که مشارکت یمناسب یراهبردها دیبا انیمربو  است
که  ییمهم است، جا اریبس یمیخودتنظ یریادگی یبرا عمل نیکند. ا لیسنجش تسه فراینددر 

خود را  تشرفیخود داشته باشند، پ یریادگفرایند یدر  یتا نقش فعال شوندیم قیتشوآموزان دانش
در  یاتیح ینقش ،ژهیمعلمان آموزش و ن،یبر ا علاوه کنند. نییعبهبود ت یرا برا یتأمل کنند و اهداف

 ریراگف یهادر کلاس یلیآموزان به اهداف تحصدانش ایآ نکهیا نییتع یمنظم برا یهاانجام سنجش
 برانگیزچالش یکاف اندازهبهها که درس کنندیحاصل م نانیها اطم. آنکنندیم یباز ابند،ییدست م

وزان با آممتنوع دانش یازهایبرآوردن ن یها را براسنجشو  باشند فرساطاقت نکهیهستند بدون ا
 (.Brandmo et al., 2020دهند )یم قیتطب ژهیو یازهاین

 یآورجمعاست که شامل  ایپو فرایندی ژهیکلاس درس در آموزش و خلاصه، سنجش طوربه 
 یریادگیاز  تیآموزش و حما ییراهنما ،گیریتصمیماهداف  یبرا آموزدانشاطلاعات در مورد 

مند ارزش یهانشیسنجش کلاس درس با ارائه ب است ژهیو یازهایبا ن آموزدانشهر  فردمنحصربه
 نیدر تأم یدارد، نقش مهم یشتریب تیبه حما ازیکه ن ییهانهیو زم یفرد یریادگی شرفتیدر مورد پ

 (.Sanchez et al., 2020. )کندیم فایا ژهیو یازهایآموزان با ندانش یازهاین
 ژهیو یازهایآموزان با نرشد دانش ای هاییممکن است توانا یسنجش سنت یهاروش ،حالبااین 

 دفرمنحصربه یازهایسنجش متناسب با ن ی نوینهایانواع استراتژ ینشان ندهند. با اجرا درستیبهرا 
ها در طول آن شرفتیوت، ضعف و پاز نقاط ق یتردرک جامع توانندیم انیآموزان، مربدانش نیا

به  تواندیمی نوین فناورانه هاروشبا سنجش کلاس درس ، ادغام رونیازازمان به دست آورند. 
 یازهایا نآموزان بمؤثر از دانش تیحما یکه ممکن است برا یخاص راتییتغ ای لاتیتسه ییشناسا

ند ی حاصل از سنجشی که بخشی از فرایهادادهتفسیر  ن،یکمک کند. علاوه بر ا ،باشد یضرور ژهیو
کند و  تیرا هدا یآموزش یهایریگمیتصم تواندیم با فرایند است، دهیتندرهمیادگیری است و 

و حال خوب با  آموزان شوددانش نیا یو مؤثرتر برا ترشدهیشخص یریادگی اتیمنجر به تجرب
کلاس  سنجش یهاوهیش بیترک ،تیدرنها (.Beld et al., 2018) ندینماانگیزه را به آنان تزریق 

متنوع  یریادگی یازهایاز ن تیحما یهستند برا ریپذو انعطاف ریکه فراگ ی جدیدهایفناوربا  درس
ی هایفناوردسترسی به  .است یضرور یآموزش طیمح کیدر  ژهیو یازهایآموزان با ندانش

ممکن است تا حدودی برخی از  ی آموزشی خاصازهاینآموزان با دیجیتال و آنلاین برای دانش
ی هایفناور، برطرف کند. اندکرده، معلمان و والدینشان تجربه هاآنی یادگیری را که هاچالش
، این الحباایندر فرایند یادگیری، پیشنهاد شده است.  کنندگانشرکتبرای همه  معمولاًجدید 
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زارعی د )باشبالقوه مفید  طوربهی ویژه نیز ازهاینآموزان با برای کمک به دانش توانندیم هایفناور
 (.2011، نژادیطوفانزوارکی و 

 یراب کنندهدگرگون کردیرو کی عنوانبه وارسازیبازیدر حال تحول آموزش،  اندازچشمدر 
ادغام  شده است. داریدر حوزه سنجش کلاس درس، پد ویژهبه ،یریادگیتجارب  شیافزا

 دهندهنشان ژهیو یازهایآموزان با ندانش یبرا خصوصبه سدر سنجش کلاس در وارسازیبازی
شیوه، هنگامی به بیشترین بازده خود  نی، ا(Jo et al., 2023است ) رشددرحال یمطالعات نهیزم کی

به سنجش  تیوتربمیتعلدر  1. سنجش پنهاندیدرآپنهان  صورتبهکه سنجش کلاسی  شودیمتبدیل 
. ستیها آشکار نآن یکه برا افتدیاتفاق م ایگونهبهآموزان اشاره دارد که ها و دانش دانشمهارت

یشده است، که م یطراح یآموزان بدون فشار آزمون رسمسنجش دانش یبرا نوع سنجش، نیا
ت سنجش در حقیق باشد دیژه هستند مفیو یازهاین ایاضطراب  یکه دارا یکسان یبرا ویژهبه تواند

ری عنصر مجزا از یادگی عنوانبه ی رسمی،هاسنجش برخلاف و شدهادغامپنهان، در فرایند یادگیری 
 استیری یادگ مثابهبهسنجش از یادگیری نیست، بلکه سنجش خود  درواقعو  شودینمدر نظر گرفته 

(Srinivasa et al., 2022)  آن، برایارد؛ بلکه کاربرد دآموزان، کاربرد برای همه دانش تنهانهکه 
 هاآنی خاص خود که منجر به افزایش اضطراب هایناتوانو  هایژگیوآموزان ویژه به دلیل دانش

ا ر وارسازیبازیبنابراین ؛ ، از اهمیت بیشتری برخوردار استشودیمآموزان عادی نسبت به دانش
 نیرد. اپنهان استفاده کسنجش  طراحی با وارسازیبازیدر عناصر  یآموزش یمحتوا هیبا تعب توانیم

نشان دهند  یپلمیگ قیخود را از طر یهاتا دانش و مهارت دهدیآموزان اجازه مبه دانش کردیرو
 احساس کنند در حال زانآمودانش نکهیو سنجش شود بدون ا یابیرد انیتوسط مرب تواندیکه م

نجش سدر سنجش کلاسی، زمینه لازم را برای  وارسازیبازیادغام  درواقع هستندسنجش یا ارزیابی 
وش رآنچه گفته شد، سنجش پنهان،  بهباتوجهبنابراین ؛ (Larrosa et al., 2023) کندیمفراهم  پنهان
وزان آمها و دانش دانشمهارتسنجش  یبرا تالیجید یریادگی یهاطیاست که عمدتاً در مح یخاص

، شودیمادغام  وارسازیبازیبا  کههنگامیسنجش پنهان . شودیها استفاده مآن حیصر یبدون آگاه
یروش م نیا که کندیعمل م زمینهپسدر  ،یآموزش یهایمانند باز ،یتعامل یهاتیدر طول فعال

امتحان را  مربوط به اببالقوه اضطر طوربهتر کند، متر ترسناک و جذابکسنجش را  فرایند تواند
یی که در هاپژوهشدر ادامه  .کندآموز ارائه دانش یهاییتوانااز  یترقیکاهش داده و بازتاب دق

توان  بهباتوجه. اطلاعات زیادی شودیمانجام شده است، بررسی و مرور  موردنظرراستای پژوهش 
در آموزش ویژه یافت نشد.  وارسازیبازیدر راستای پژوهش سنجش پنهان مبتنی بر  محققین

                                                                                                                                                       
1. Stealth assessment 
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در آموزش ویژه، سنجش متنی بر  وارسازیبازیدر مورد رویکرد  در ادامه، به مطالعاتی حالبااین
 .(hussein& etal, 2023) شودیمو سنجش در آموزش ویژه اشاره  وارسازیبازی

 پیشینه پژوهش
رجسته را ب ژهیو یازهایآموزان با نبر رشد مهارت در دانش وارسازیبازیمثبت  ریتأث ،مطالعه نیچند

 یهامهارت ،گیمیفای شده یریادگی یهاطیمثال، نشان داده شده است که مح یاند. براکرده
 ندنخوا یها( و مهارتASD) سمیاوت فیآموزان مبتلا به اختلال طرا در دانش یو ارتباط یاجتماع

 یهاستمیاز س مروری کلی ی،محور اتمطالعاین  .بخشدیآموزان نارساخوان بهبود مرا در دانش
متنوع و  یهایورارائه و فنا ژهیو یازهایکودکان با ن یبرا یبر باز یو مبتن یبر فناور یمبتن یریادگی

ت به مشارک ازیمانند ن ییهاو شکاف ر دادندقرا یموردبررس نهیزم نیدر ای را ریادگیموضوعات 
 Gallud et al., 2023, Tlili et) ند.کرد ییعملکرد استاندارد را شناسا یارهایو مع نیوالد شتریب

al., 2021) 

 کردیرو کی ،(GCIدر آموزش ) ینوآور یدر کنفرانس جهان شدهارائه قاتیتحق ن،یبر ا علاوه 
و  ادهدقرار  مورد بحثرا  ییدر مدارس ابتدا ژهیو یازهایآموزان با نمتناسب با دانش وارسازیبازی

 یازهایآموزان با ندانش . عموماًاست کرده دیتأک ریجذاب و فراگ یآموزش یهایبه استراتژ ازیبر ن
 در مشارکت یبرا یکمتر لیها تماآن که شودیباعث م که دارند ینییپا یریادگی زهیانگ ،ژهیو

 زهینگا در سنجش کلاسی، وارسازیبازی کردیروادغام داشته باشند.  یریادگیآموزش و  فرایند
 دهدیم شیمحوله افزا فیانجام وظا نیدر ح یریادگیادامه  یرا برا ژهیو یازهایآموزان با ندانش

(Mukh et al., 2023) ن خود بدو تیریمد یبرا ژهیو یازهایبا ن آموزاندانش ییتوانا ن،یعلاوه بر ا
 عنوانبه تواندیم وارسازیبازی طراحی آموزشی با دشوار است. اریبس گرانیو کمک د ییراهنما

 یازهایآموزان با ندانش نیمطلوب در ب یرفتارها و یاجتماع یهاپرورش مهارت یبرا یامداخله
 (.Ifigenia et al., 2018عمل کند ) ژهیو

 در آموزش ویژه حاکی از آن است که وارسازیبازیمربوط به  ی حاصل از پیشینههاافتهی
مثبت در یادگیری،  منجر به اثرات تواندیمو با حمایت خاص  ی سنتیهاروشدر کنار  وارسازیبازی

ی ویژه زهااینآموزان با بازخورد مثبت در دانش کردنفراهمکت، احساس شایستگی، انگیزه، مشار
 Durango& et al, 2018, Kushordhanaet al., 2017, Venuti, 2021) .شود )
ن در سنجش کلاسی، حاکی از ای وارسازیبازیی حاصل از پیشینه مربوط به هاافتهی طورنیهم

و  ستا، روشی برای بهبود مشارکت فعال و انگیزه وارسازیبازیاست که سنجش کلاسی مبتنی بر 
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 Chaglar 2015, Nihat & Niazi) شودیمموجب کاهش اضطراب امتحان ناشی از سنجش کلاسی 

2020, Havariet al., 2019, Alzeid 2018, Lahoranse et al., 2021. Saleh Suleiman2019, 

Souza& et al 2019). 

( در پژوهش 1202) Özpolat Kwon &، ذکرشدهی هانهیشیپخلاف نتایج حاکی از بر حالبااین
بر ادراک  وارسازیبازیمنفی سنجش  ریتأث: وارسازیبازیسمت تاریک »عنوان خود با 

رد ی سنجش یک دوره، در موهاتیفعالدریافتند که گیمیفکیشن در « آموزان و دانش محتوادانش
 .به محتوا آسیب بزند تواندیم وارسازیبازیمنفی دارد و  ریتأثوزان، آمدانش محتوا و ادراک دانش

یش بینش و دانشی در مورد موانع پ، در آموزش ویژه وارسازیبازیبررسی پیشینه مربوط به  نیهمچن
در فرایند آموزش و یادگیری  وارسازیبازیی کردهایرو یریکارگبهروی معلمان آموزش ویژه در 

از:  اندعبارت هاآناشاره شده است که برخی از  هاپژوهش. موانع مختلفی در این دهدیمارائه 
ی زمانی و حجم هاتیمحدودهمچنین  آموزش، امکانات و پشتیبانی، ادراکات و نگرش معلمان و

قایسه در م ژهیوآموزان کاری در استفاده از این رویکرد در آموزش ویژه و هوش بسیار پایینی دانش
 ؛ لذا(Karunamoorthy & Tahar, 2021، 1391اسماعیل و سابکی ) خودهمتایان معمولی با سایر 

ی از طرف آموزان، دقت لازم را مبذول دارندمعلمان باید در انتخاب رویکرد صحیح برای این دانش
است  ی ویژه حاکی از آنازهاینآموزان با ی حاصل از پیشینه سنجش کلاسی در دانشهاافتهدیگر ی

و تغییر به سمت آموزش دقیق برای ارائه برنامه آموزشی مناسب،  دتریمفاز به رویکرد سنجش که نی
بهبود مشارکت  یمتفاوت برا یریادگیمدل سنجش  کیتوسعه و  ریآموزش فراگ تیاهم

 یمعلمان در اجرا یرو شیپ یهاو چالش ریرا در مدارس فراگ ژهیو یازهایآموزان با ندانش
 ,.Mortonet al., 2012, Frey 2019, Koharaet al) دندهیقرار م مورد بحثرا  زیمتما یریادگی

2014, Regala &Packer 2017). 

جش در پیشینه پژوهش و پیشینه اندک درباره سن وجود نتایج متضاد و موانع اشاره شده بهباتوجه 
 وارسازیبازیر ب و نبود چارچوب طراحی آموزش مبتنی پنهان مبتنی بر گیمیفیمیشن در آموزش ویژه

ضرورت این پژوهش را تبیین  توانیمآموزان در نیازهای ویژه، مناسب برای سنجش پنهان دانش
 کی جادیا یبرا یلیپتانس ،وآورانهن یآموزش یاستراتژ نیانتیجه گرفت که  توانیمبنابراین ؛ کرد

به شرطی که بتوان  دهدیمپیشنهاد متنوع  یهاییبا توانا رندگانیادگی یو جذاب برا یرفراگ طیمح
 یهادر روش یباز یادغام عناصر طراحبا  درواقع طراحی آموزشی صحیحی برای آن انجام داد.

را  ژهیو یازهایآموزان با ندانش تنهانهکنند که  جادیا ایپو یچارچوب توانندیم انیمرب پنهان سنجش
این رویکرد،  اما؛ کندیبرآورده م زیها را نفرد آنمنحصربه یریادگی یهابلکه سبک کند،یم قیتشو
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وقتی مخاطبان،  خصوصبهو مشکلاتی هم در اجرای طراحی برای آموزش دارد  هاچالش
آموزان با شرایط سنی خاص و نیازهای ویژه خود، باشند. نوع موضوع درسی و سبک یادگیری دانش
ی اهنکتمناسب  یورغوطهو قدرت مانور فناوری در حفظ انگیزه درونی و  طرفکیازآموزان دانش

، تلاش و آگاهی از تمامی این نکات درنظرگرفتنباید با  ؛ لذااست که معلمان باید به آن توجه کنند
ی آن کاهش یافته و حداقل آسیب را به آموزش این هاچالششود تا ضمن استفاده از مزایا، 

 نیدر ایی که هاچالشتا علاوه بر بیان مزایا و  کندیمند. این پژوهش تلاش آموزان وارد کدانش
ی ازهاینآموزان با برای سنجش پنهان دانش وارسازیبازیوجود دارد، طراحی آموزشی مبتنی بر  باره

 استخراج کند وارسازیبازیمبنای مدل پویای  با بر باره نیدر ایی راهبردهاویژه انجام دهد و 

 روش
 یهاادهداست که با مراجعه به کتب و مراکز  یلیتحل -یفیتوص وهیشبه  یفیکحاضر به  شپژوه
 Elsevier, Proquest, Eric, Taylor Francis کا،یلیویس ران،یعلم نت، مگ ا لیمعتبر از قب یعلم

جستجو  ژهیو یازهاینآموزان با و دانش پنهان سنجش ،یکلاس سنجش کشن،یفیمیگ یهادواژهیکل با
 یتعداد، موارد نیشد. از ا افتی 2024تا  2015 یهاسال یزمان بازةمقاله در  50 درمجموع و شد

ت مقالات عبار یغربالگر یارهایمعقرار گرفت.  یموردبررسپژوهش  یورود یارهایمنطبق با مع
نه  وارسازیبازیتناسب با روش  ،آموزان عادیآموزان ویژه نه دانشدانشتناسب با  :بود از
 50 تیدرنهادر مقالات که  یو فارس یسی، و زبان انگلیمطابقت با محدوده زمان گر،ید یهاروش
 آن باط مرتب یهامؤلفهپژوهش و  یاصل ریلازم متناسب با متغ یراهبردهاماند که از آنها  یباق مقاله

 با آمدهدستبه یراهبردها( 2015 می)ک وارسازیبازی یایپو مدل اساس بر ادامه در و استخراج
 .آمد به دست یریادگی یراهبردها یبرا یینها جدول و بیترک محتوا لیتحل

 هایافته
ی، مشودیاعمال م ی پنهانسنجش کلاسدر  یک فناوری نوین عنوانبه وارسازیبازی کههنگامی

نیز  ژهیو یازهایآموزان با ندانش یبرا کند که لیجذاب تبد اتیرا به تجرب کلاسی سنجش تواند
ان با آموزدانش یبراپنهان  طوربه در سنجش کلاس درس وارسازیبازی یریکارگبه .است دیفم
سنجش  در یرا آشکار کرده است. اولاً، استفاده از عناصر باز یدیکل نشیب نیچند ،ژهیو یازهاین

مر ا نیدهد. ا شیآموز را افزادانش زهیمشارکت و انگ یتوجهقابل طوربه تواندیمپنهان  صورتبه
 تواندیروبرو هستند که م ییهاکه اغلب با چالش ژهیو یازهایآموزان با ندانش یبرا خصوصبه
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را  یراه ،وارسازیبازیهمچنین مهم است.  اریها را مختل کند، بسو سنجش آن یریادگیتجارب 
 خشبلذتدر دسترس و  یاوهیمحتوا به شسنجش پنهان تا با  کندیآموزان فراهم مدانش نیا یبرا

 پژوهش، نیا اً،یثان .شوند ریدرگ یادگیری مثابهبهسنجش  صورتبهبدون آگاهی از این نوع سنجش 
 آموزان ویژه در سنجشی دانشریادگی جیمنجر به بهبود نتا تواندیم وارسازیبازیکه  دهدینشان م

به  ازیوارسبازیی در سنجش پنهان مبتنی بر باز ی عناصرتعامل تیشود. ماه ،هاآنکلاسی پنهان 
 قیراز ط یریادگی یبرا یو فرصتی دریافت کنند تا بازخورد فور دهدیاجازه م ویژه آموزاندانش

 ،رندگانیادگیهمه  یبرا ویژگی، نیکم اضطراب داشته باشند. ا طیمح کیدر  وخطاآزمون
 یفرد یریادگیبا سرعت و سبک  رایز ؛است دیدارند، مف ژهیو یازهایکه ن ییهاآن یبرا خصوصبه

 وارسازیبازی یموجود در اجرا یهاچالشحاکی از وجود  هاافتهی، حالبااین .ها هماهنگ استآن
به آموزش  ازیشامل ن تواندیم هاچالش نی. اآموزان ویژه استدر سنجش کلاسی پنهان برای دانش

 یازهایاز ن یعیوس فیط جهت سنجش پنهان کلاسی که بتواندمناسب  یهایمعلمان، توسعه باز
 ،زیوارسابازی سنجش کلاسی مبتنی بر نکهیاز ا نانیو اطمکند را برآورده آموزان ویژه دانش
 شودیم دهد،یقرار نم الشعاعتحترا  یآموزش یمحتوا

مدل پایه  یک عنوانبهی گیمیفکیشن هامدلی دیگر این پژوهش معرفی یک نمونه از هاافتهاز ی
ی ویژه ازهاینآموزان با برای دانش وارسازیبازیمبتنی بر  سنجش پنهانبرای طراحی  و قابل کاربرد

 :است

 (.Kim &Lee, 2015) وارسازیبازی یایمدل پو .1شکل 
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مبنایی جهت طراحی سنجش کلاس درس پنهان مبتنی بر  عنوانبه تواندیماین مدل 
 قرار بگیرد وارسازیبازی

قابل مت رابطةی غیر بازی، هاطیمح: مدل پویا، بین عناصر بازی در وارسازیبازیمدل پویای 
و شامل  کندیممحتوایی و ساختاری فراهم  وارسازیبازیچارچوبی برای  تواندیمکه  کندیمایجاد 

: کنجکاوی، چالش، تخیل و کنترل. مدل حاضر به دلیل داشتن این چهار بعد، ازجملهچهار بعد است 
ک مکانیک، دینامی) وارسازیبازیاز این ابعاد، با یکی از عناصر  هرکدام. کندیمروند بازی را پویا 

کارایی،  کهنیا ازجمله کنندیمرا مشخص  روابط(، ارتباط دارد. نویسندگان، این یشناختییبایزو 
است که به جهت افزایش کارایی، میزان کنجکاوی باید از چالش،  وارسازیبازیهسته مرکزی 

. رعایت تناسب بین کنجکاوی و چالش، به دلیل کاهش انگیزه در طی بازی، ضروری بیشتر باشد
اصلی شامل چالش، کنجکاوی،  مؤلفهکه از شکل بالا مشخص است این مدل، چهار  طورهماناست. 

 Kimاست )یی هامؤلفهخود شامل زیر  هامؤلفهاز این  هرکدامخیال( است که ) یفانتزکنترل و 

&Lee, 2015)با  آموزانبرای دانش وارسازیبازیی طراحی سنجش کلاسی پنهان مبتنی بر . برا
ی که قرار است از طریق آن، اضطراب یادگیری امؤلفهی ویژه، نخست باید متناسب با ازهاین

 آموزان کاهش یابد، تطبیق یابد و مورد تفکر طراحی قرار گیرد.دانش
 مدل پویا برای سنجش بر اساس وارسازیبازیبرخی از راهبردهای طراحی آموزشی مبتنی بر 

 آمده است.. 1ی ویژه در جدول ازهاینآموزان با پنهان دانش

 ی ویژهازهاینآموزان با ی گیمیفیکیشن برای سنجش پنهان دانشراهبردها. 1جدول 

راهبردهای فانتزی برای 
سنجش پنهان در آموزش 

 ویژه

ی کنجکاوی برای راهبردها
 آموزش ویژهسنجش پنهان در 

ی چالش برای راهبردها
سنجش پنهان در آموزش 

 ویژه

ی کنترل برای راهبردها
سنجش پنهان در آموزش 

 ویژه
ا : بفانتزی و داستان تیروا

سنجش در  ختنیدرهم آم
 کنندهقانع تیروا کی

 ویژه آموزان، دانشفانتزی
حرکت در  نیدر ح توانندیم

داستان، بر اساس 
و  گیریتصمیم یهامهارت

حل مسئله خود سنجش 
 شوند.

Cipriano& etal,2018 

 را کنانیانشعاب: باز یوهایسنار
 یهاتا با انتخاب دیکن قیتشو

 یریادگی یرهایکه به مس یمتفاوت
، شوندیم یمتفاوت منته

خود را دنبال کنند. هر  یکنجکاو
 یهابر جنبه تواندیم ریمس

 واز موضوع تمرکز کند  یمتفاوت
آموزان در دانش هامهارتطیفی از 

 ویژه سنجش کند
&etal,2020 Hawari 

: میتنظقابل یسطح دشوار
 یدشوار دیها باچالش

ند داشته باش یمیقابل تنظ
ییاز توانا یمتنوع فیتا ط

آموزان آموزش دانش یها
 یرا در خود جا ژهیو

و با سنجش پنهان  دهند
، هاآنبر پیشرفت  که

 توانیم، کندیمنظارت 
سطح دشواری سطوح را 

به حق انتخاب بازیکن: 
تا  دهدیاجازه م کنانیباز

داشته باشند  ییهاانتخاب
 ریآنها تأث ریکه بر مس

یبگذارد. سنجش پنهان م
 یها را براانتخاب نیا تواند

 و یشخص اتیارائه تجرب
در مورد  ییهانشیب

 گیریتصمیم یهامهارت
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راهبردهای فانتزی برای 
سنجش پنهان در آموزش 

 ویژه

ی کنجکاوی برای راهبردها
 آموزش ویژهسنجش پنهان در 

ی چالش برای راهبردها
سنجش پنهان در آموزش 

 ویژه

ی کنترل برای راهبردها
سنجش پنهان در آموزش 

 ویژه
 تنظیم کرد

Beld&etal,2018 
 &Khaleghi .کنترل کند

etal,2021 
 آموزاننقش: دانش یفایا

 یفایبا ا توانیرا مویژه 
 طیمختلف در مح یهانقش
 یریادگی جینتا ازنظر یفانتز

سنجش  یو عاطف یاجتماع
 یهامهارت تواندیکرد که م

آنها را  یو همدل یفردنیب
 دآشکار کن

Kohara&etal,2015. 

پشتیبانی برای  کردنفراهم. 
 یفیبر کشف: وظا یمبتن فیوظا
آموزان را که دانش دیکن جادیرا ا

به کاوش و کشف  قیتشو
 ییسنجش تواناو  دیاطلاعات جد

 یریکارگبهآنها در جستجو و 
سطوح  طورنیهم دانش کند.

مختلفی از پشتیبانی را برای 
آموزان در هنگام هدایت دانش

 بر اکتشافانجام وظایف مبتنی 
آموزان و ارائه دهید و به دانش

آموزان ویژه اجازه دانش مخصوصاً
دهید با سرعت و سطح توانایی 

 خود درگیر شوند.

Khaleghi& etal,2021 

عناصر رمز و راز: از 
سطوح  ایها چالش

سنجش  ینوع عنوانبه
. دیاستفاده کن پنهان

بر  آموزاندانش کههنگامی
، کنندیمغلبه  هاچالشاین 
بر  آن تسلط دهندهنشان

 سنجش خاصی ارهایمع
 است

Kohara&etal,2015. 

ی: بازیرخطیغ شرفتیپ
متعدد  یرهایرا با مس ییها
 د،یکن یطراح تیموفق یبرا

یآموزان اجازه مبه دانش
خود را  یریادگی مسیر دهد

 تواندیم نیانتخاب کنند. ا
 یهاها و سرعتسبک

 متفاوت یریادگی
آموزان با نیازهای دانش
 را برآورده کند. ویژه

Marlina&etal,2023 

: یو صوت یداریعناصر د
و  ریاستفاده از تصاو

ی در موضوع یصداها
 تواندیم محیط فانتزی بازی

 و یبه سنجش پردازش حس
آموزان به پاسخ دانش

 یاچندرسانه یهامحرک
 یبرا ویژهبهکمک کند، که 

 ژهیو یازهایآموزان با ندانش
 etal,2020&است دیمف

Hawari. 

ا ر ییها: چالشیقیتطب یهاچالش
هر  یهاکه با پاسخ دیکن یطراح
 کیو  شوندآموز منطبق دانش

 شدهیسازیشخص یریادگیتجربه 
آموزان برای دانش خصوصبه

 یهاکه مهارت دهندارائه ویژه 
 نکهیبدون ا کندها را سنجش آن

 کنند.سنجش آنها احساس 

Cipriano& etal,2018 

 یداربست: سطوح مختلف
را به  یبانیاز پشت
 که دیارائه دهآموزان دانش
به گونه طیف  بتواند

آموزان ی از دانشاگسترده
ویژه را پشتیبانی کند و 

مهارت کسب با  جیتدر
ها را حذف کرد. آن، شتریب
ان پنهبه سنجش  آیتم نیا

انجام  یآنها برا ییتوانا
یمستقل کمک م فیوظا
 .کند

Khaleghi& 
etal,2021 

 : کنترلازاتیامت یتابلوها
را  ازاتیامت یدر تابلوها

 هنکیاز ا نانیبا اطم توانیم
 داریمعن یارهایآنها مع

را  یریادگیو  شرفتیپ
 جایبه، کنندیمنعکس م

نشان، حفظ  ای ازیفقط امت
کرد تا تمرکز بر تسلط را 

 یکند. از تابلوها قیتشو
 یابیرد یبرا ازاتیامت
فاده است ایگونهبه شرفتیپ

 دهندهنشانکه  دیکن
 نیو تسلط باشد. ا یریادگی
 کی عنوانبه تواندیم

از درک  انهیسنجش مخف
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راهبردهای فانتزی برای 
سنجش پنهان در آموزش 

 ویژه

ی کنجکاوی برای راهبردها
 آموزش ویژهسنجش پنهان در 

ی چالش برای راهبردها
سنجش پنهان در آموزش 

 ویژه

ی کنترل برای راهبردها
سنجش پنهان در آموزش 

 ویژه
آموزان در طول زمان دانش

 عمل کند
فانتزی و موارد استفاده از 

 عنوانبهجادویی 
عملکرد:  یهاشاخص

 یهاقدرت ای هاتمیآ یاعطا
یاساس عملکرد مبر فانتزی 

 شاخص تسلط عنوانبه تواند
آموزان دانش و درک موضوع

 رد،یقرار گ مورداستفاده ویژه
سنجش  یپنهان برا یو روش

 ارائه دهد یریادگی جینتا
Kohara&etal,2015. 

 : با ارائه نکاتازاتیامت ی. تابلوها
 ازات،یامت یدر تابلو ینکات ای

 یدر مورد چگونگ یکنجکاو
 نانکی. بازدیکن کیبهبود را تحر

از عملکرد خود و  توانندیم
 طوربهکه  اموزند،یب گرانید
 یآنها را برا ییتوانا میرمستقیغ

یسنجش م یریادگیو  یسازگار
 یآموزش طیمح کیدر  .کند

یرا م ازاتیامت یخاص، تابلوها
 شرفتیاز پ لیتجل یبرا توان
رقابت استفاده کرد  جایبه یفرد

همه  یرا برا تیو حس موفق
آموزان دانش ازجملهآموزان دانش
که بیشتر به آن نیازمندند را  ویژه
 کرد. تیتقو

&etal,2020 Hawari 

بر زمان:  یمبتن یهاچالش
 یهاسنجش مهارت یبرا

 تیریو مد عیتفکر سر
آموزان، زمان دانش

را  یزمان یهاتیمحدود
خاص  فیوظا یبرا

البته برای  .دیکن یمعرف
آموزان ویژه که نیاز دانش

یمبه زمان بیشتری دارند، 
ی زمانی هاتیمحدود توان

 رپذیانعطافرا تغییر داد و 
 کرد

ر ب یباز کردن قفل مبتن
 .عملکرد

آموزان به دانش دادناجازه
 :خود یآواتارها جادیا یبرا
به آنها احساس  تواندیم

کنترل و ابراز وجود بدهد 
و  یرشد عاطف یکه برا

 ارزشمند است یاجتماع
Larrosaet al., 2023 

 :یتعاملی هاچالش
شده در  یفیمیگ یهاچالش

 تواندیم یفانتز یایدن
 یبرا یالهیوس عنوانبه

 یهاییسنجش توانا
مانند حافظه، توجه  ،یشناخت

 کیاستراتژو تفکر 
ی ازهاینبا  آموزاندانش
 ریغ یبه روش ،ویژه
 عمل کند زیدآمیتهد

(Beld&etal,2018) 

 آیتم نی: از اروندهشیپ یافشا
 یکنجکاو ختنیبرانگ یبرا
 ندهیدر مورد آنچه در آ کنانیباز

. با دیخواهند گرفت استفاده کن ادی
 شتر،یو کشف اطلاعات ب شرفتیپ

 قیها از موضوع از طردرک آن
ش دان نیکه بر اساس ا یماتیتصم
. شودیسنجش م رندیگیم دیجد
 یبرا توانیم یاستراتژ نیااز 

 دیجد میمفاه یجیتدر یمعرف
نباشد  فرساطاقت کهینحوبه

 آموزاندانش یاستفاده کرد که برا
 یشناخت یهاچالش یدارا ویژه

 است دیمف

 یایدنمتناسب با  فیوظا
 یفیوظا ی:واقع

با را  برانگیزچالش
را  یواقع یایدن یهاچالش

یمرکیب کنید. این کار ت
 ییبه سنجش توانا تواند
ال انتق یبرا ویژه رانیفراگ

ها و دانش خود به مهارت
کمک  یواقع یهاتیموقع
 کند

Khaleghi& 
etal,2021 

انشعاب:  یوهایسنار
 یوهایسنار ای رهایمس

که  دیرا ارائه ده یمتعدد
 یط توانندیآموزان مدانش

کنند، با هر شاخه 
سنجش  یبرا ییهافرصت
مختلف  یهامهارت
 .فراهم کنید گیریتصمیم

Marlina&etal, 2023 
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 گیریبحث و نتیجه
طراحی آموزشی مبتنی بر  منظوربهیی را راهبردهای از انمونهپژوهش حاضر،  طورنیهم 

نقش  ان،یپا در کندیمی ویژه معرفی ازهاینآموزان با برای سنجش پنهان دانش وارسازیبازی
 نیا اریاست؛ ز دبخشینو ژهیو یازهایآموزان با ندانش پنهان در سنجش کلاس درس وارسازیبازی
 کند لیبدتر و مؤثرتر تجذاب رتر،یفراگ یهاوهیرا به ش یسنجش سنت یهارا دارد که روش لیپتانس

تر که بیش آموزان ویژهبرای دانش خصوصبهی رسمی را هاسنجشو اضطراب یادگیری حاصل از 
ندن گنجا یای، مزابر موانعی که برای غلبه وجود دارد لاوه اشارهمستعد آن هستند، را کاهش دهد ع

رویکرد سنجش پنهان مبتنی بر . نیز اشاره گردیدکلاس درس  یهادر سنجش وارسازیبازی
درک و  دهدیها اجازه مو به آن کندیم را توانمندتر ژهیو یازهایآموزان با ندانش، وارسازیبازی

بدون اضطراب حاصل از سنجش رسمی و  و محرک یتیحما طیمح کیخود را در  یهامهارت
 یبرا شتریب وتوسعهقیتحق، دهدیبه تکامل خود ادامه م رویکرد نیکه ا طورهماننشان دهند.  سنتی

 ژهیو یاازهیآموزان با ندانش یآموزش اتیها بر تجربآن ریرساندن تأث داکثرها و به حاصلاح روش
در  یانقلاب جادیا یبرا یادیز اریبس لیپتانسپنهان،  سنجشو  رسازیوابازیاز  یقیاست. تلف یضرور

و ظرافت  هایدارد. با استفاده از قدرت جذاب باز ژهیو یازهایآموزان با ناز دانش تیحما وهیش
هر  متنوع یهاییکه توانا ردک جادیا مؤثرترو  رتریفراگ یآموزش ستمیس کی توانیم ،پنهانسنجش 

رانه ادغام خلاقانه و متفک خوبیبهممکن است  ریآموزش فراگ ندهیآ دهد. صیرا تشخ رندهیادگی
 کهدرحالی ،درنتیجه. داشته باشددر سنجش پنهان بستگی  وارسازیبازیی هایاستراتژ

 یبرا پنهان صورتبه سنجش کلاس درس یبرا دوارکنندهیام کردیرو کی وارسازیبازی
 یمداوم دارد تا اثربخش قاتیو تحق قیدق یبه اجرا ازین کند،یارائه م ژهیو یازهایآموزان با ندانش

. کندیرا برآورده م رندگانیادگیمتنوع  یازهایحاصل شود که ن نانیبه حداکثر برسد و اطم را آن
راحی آموزشی ط و همچنین نبود یک باره نیدر انبود پیشینه کافی  بهباتوجه شودیمپیشنهاد  تیدرنها

عدی، ی ویژه، پژوهشگران بازهاینآموزان با جهت سنجش پنهان دانش وارسازیبازیمناسب مبتنی بر 
این نوع طراحی برای سنجش کلاس درس  انجام و باره نیدر ای خود هاپژوهشبه دنبال توسعه 

یز مانند آموزان ویژه نی ویژه باشند تا دانشازهاینآموزان با برای دانش وارسازیبازیمبتنی بر  پنهان
ی هابیسآبدون  وارسازیبازیآموزان عادی از حداکثر مزایای سنجش کلاسی پنهان مبتنی بر دانش

از  توانندیمگردند. جهت انجام چنین طراحی، پژوهشگران آینده  مندبهرهاضطراب یادگیری 
یمبنابراین با توجه نکات اشاره شده، ؛ طراحی خود بهره بگیرند منظوربه آمدهدستبهی راهبردها

 رنظرگرفتندمدبرانه و  یمستلزم طراح ،وارسازیبازیبر  یمبتنسنجش پنهان  یجراگفت که ا توان
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است  یریادگی یهاطیمح جادیاکه نیازمند  است ژهیو یازهایآموزان با ندانش فردمنحصربه یازهاین
 .است یزن آموزاندانش نیا یفرد یریادگبا یاست، بلکه سازگار و پاسخگو  یآموزش تنهانهکه 

 مشارکت نویسندگان

 .برابر است هلاقممیزان مشارکت نویسندگان در این 

 تعارض منافع

 .تعارض منافعی ندارند گونهچیهنویسندگان 
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